
Problématique :  

 Comment réaliser la page de garde 
du classeur ? 

Cycle 4 
Classe de 3e 

3-INFO.2 

 

 

 Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques 
 Concevoir, créer, réaliser 
 S'approprier des outils et des méthodes 
 Pratiquer des langages 

C1.1  Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procédure, un protocole.  
C5.2  Organiser, structurer et stocker des ressources numériques. 
C5.3  Lire, utiliser et produire des représentations numériques d’objets. 

 Mobiliser des outils numériques 
 Adopter un comportement éthique et respon-

sable 
 Se situer dans l'espace et dans le temps 
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Comme vous le savez votre classeur est un élément très important pour la réussite de votre  
année en Technologie, il faudra veiller à ce qu’il soit bien tenu et  toujours bien rangé mais … 

 
...Comment réaliser la page de garde du classeur ? 

1> Compléter la fiche réponse  :  

10 min 

Vocabulaire ( A recopier sur votre fiche vocabulaire ) 

5 min 

Saisir un texte sans mise en page : C’est taper un texte, sans s’occuper de la               
présentation, en se contentant d’aller à la ligne à la fin d’un paragraphe. (sans mettre de 
gras, ni italique, ni modifier la taille et le type de police). 

Après avoir lancé le logiciel libreoffice DRAW, complétez la fiche réponses en déplaçant le curseur  
Sur les différents éléments demandés. 

Travail à faire Critères de réussite 

Compléter la fiche réponse J’ai lancé le logiciel Draw 
J’ai complété toutes les cases demandées. 
 



 Comment réaliser la page de garde 
du classeur ? 

Cycle 4 
Classe de 3e 

3-INFO.2 

2> Réaliser la page de garde du classeur :  

15 min 

10 min 

Travail à faire Critères de réussite 

Réaliser la page de garde du classeur J’ai suivi les consignes. 
J’ai terminé et enregistré ma page de garde. 
 

5 min 

 
Saisissez, dans des zones de texte séparées, les textes sans mise en page en  
 inscrivant vos :  NOM Prénom, Classe de ……., TECHNOLOGIE, Année scolaire 20..-20. 
 

Création du Logo 
 
 A) Lancez le navigateur Mozilla Firefox. 
 B) Rendez-vous sur le site www.monlogoperso.fr 
 C) Utilisez la fiche ressource FR2 afin de créer un logo pour votre page de garde. 
 ( Vous n’êtes pas obligé de faire le même que dans le tutoriel) 
 
 D) Lorsque votre logo est terminé, enregistrez le dans votre dossier personnel. 
Pour cela cliquez sur « fichier » puis « enregistrer sous » puis « poste de travail » (ou « ordinateur ») puis « Eleves » 
puis choisissez « votre classe » puis « votre dossier personnel » et saisir votre nom de fichier dans la zone prévue à cet 
effet. 
  

Création du nuage de mots 
 
 A) Lancez le navigateur Mozilla Firefox. 
 B) Rendez-vous sur le site www.wordart.com 
 C) Utilisez la fiche ressources FR3 afin de créer votre nuage de mots. 
 D) Lorsque votre nuage de mots est terminé, enregistrez le dans votre dossier personnel. 
Pour cela cliquez sur « fichier » puis « enregistrer sous » puis « poste de travail » (ou « ordinateur ») puis « Eleves » 
puis choisissez « votre classe » puis « votre dossier personnel » et saisir votre nom de fichier dans la zone prévue à cet 
effet. 
 

Téléchargement de l’image de la carte programmable Arduino 
  
A) Lancez le navigateur Mozilla Firefox 
B) Choisissez le moteur de recherche GOOGLE et saisir «images» 
C) Cliquez sur le 1er site : Google--Recherche d’images (Google Images) 
E) Et enfin dans Google recherche d’images, cherchez la photo d’une carte Arduino 
F) Faites un clic droit sur l’image puis enregistrez l’image sous puis « poste de travail » (ou « ordinateur ») puis « Eleves» 
puis choisissez « votre classe » puis « votre dossier personnel » et saisir votre nom de fichier dans la zone prévue à cet 
effet. 
 

Mise en page du document 
 
A) Avec l’outil rectangle, dessinez le cadre extérieur rouge, puis mettez comme couleur de remplissage du blanc. 
B) Placez les cadres saisis au début de l’activité comme sur le modèle. 
C) En utilisant le menu insertion puis image, insérez votre logo, votre nuage de mots ainsi que votre image de  
l’Arduino. 
D) Placez vos images comme sur la fiche FR1 puis mettez votre texte en forme en utilisant la police comic sans MS   
en taille 10 sauf pour le mot technologie qui sera en 36 
E) Faites apparaitre les contours des cadres de texte et changez la couleur si vous le souhaitez ( clic droit 
sur le  cadre puis ligne ) 
 
Pensez à enregistrer les dernières modifications (en cliquant régulièrement sur l’icône représentant une petite disquette). 
 
Une fois votre page de garde réalisée, appelez votre professeur afin qu’il vous autorise à Imprimer celle-ci. 
 
Une fois votre page de garde terminée, imprimée et rangée au début de votre classeur. 

10 min 


