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1- Le tracé papier

Utiliser la feuille « Balsa Block »
au format 1:2 pour dessiner la
voiture en vue de coté et de
dessus. Il ne faut bien entendu
rien tracer dans les évidements
qui sont destinés a recevoir la
batterie et le moteur.

Remarques:

This drawing L& our property.
It can't be reproduced Course en Cours
ar cormunicated withowt
aur wreitten agresnent,

DRANT BY BATE Balsa Block 78x105x300 mm
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Voici un exemple de tracé. C’'est —|
a ce moment qu’on donne la
forme générale de la voiture. Il
faut donc prendre le temps de
rechercher une forme
aérodynamique et originale.
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Remarques:
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2- L'outil CAO: CatiaV5

Tout au long de ce projet, vous allez utiliser le logiciel de CAO Catia V5.

Interface CATIA VS

\1 Barre de menu.

\ 2/ Arbre de spécifications.
? Boussole.

/4 \ Icone de I'atelier en cours.
\?/ Plans par défaut.

G | Fonctions de I'atelier.

Z Barres d’outils.

=_' 8 /} Aide contextuelle.

Dans un premier temps, nous allons reprendre une petite partie du tutoriel
« Formation Course en Cours » pour réaliser notre premiéere piece a l'aide de Catia.

Cf doc annexe
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Pour mener a bien ce projet, il vous faudra utiliser 4 ateliers de Catia V5:

® |"atelier PART DESIGN pour créer le corps de votre voiture. < Part Design

® L'atelier ASSEMBLY DESIGN pour réaliser 'assemblage complet de votre @ Assembly Design

voiture (corps + roues + axes + ...)

® L'atelier DRAFTING pour faire la mise en plan de la voiture rﬁf Drafting

® Latelier PHOTO STUDIO pour réaliser un rendu réaliste de votre bolide. @ S

Tous ces ateliers sont facilement accessibles dans Catia, en cliguant sur
I'onglet « Demarrer » en haut a gauche de la fenétre graphique

Remarques:

Pour faire apparaitre les ateliers en haut du menu déroulant
(comme ci-contre), il faut aller dans « Outils/Personnaliser/Menu
Démarrer » et sélectionner les 4 ateliers qui nous intéressent.

sy,
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| CATIA VS - [Produitd]
ENOVIAVSVPM Fichier  Edition  Affichage  Insertion Ot
&P Assembly Design m ,m $
= Part Design
i 2 Photo studio
v% Drafting

. Infrastructure

Conception Mécanigque

ul -

Forme

- v w v

Analyse & Simulation



3- Le corps de la voiture avec:

E @ Part Design

OQuvrir le fichier « Ma Mini F1 2015.CatPart »

ﬂ Ma Mini F1 2015

A Plan xy

& Plan yz

Remarques:

Nous allons partir du bloc de balsa brut et allons enlever de la matiere jusqu’a

obtenir la forme souhaitée du corps de notre voiture.

Vues de coté et de dessus avec les évidements (hachurés) dans lesquels
on ne doit pas réaliser de tracés.

é&GMMpm coprs -
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Sortie de I'atelier

T

\4

Nous allons dans un premier temps travailler sur la vue de c6té de la voiture.
Pour cela, il va falloir impérativement travailler dans le corps principal de la voiture
et rendre active l'esquisse « Vue de c6té: dimensions limites en rouge » en double

cliuant sur cette derniere. ‘ '

En activant 'esquisse, vous entrez dans |'atelier sketcher permettant de tracer des
esquisses

Ma Mini F1 2015

Remarques:

4 Plan xy
4 Plan yz

A Plan 7

@l=l Parameétres

’f & rem o]
- EP"

:

- ? Dimensions
'ﬂ Suy
L g
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Les outils de dessin vont vous permettre de tracer le profil de votre
voiture en essayant de rester le plus fidele a votre dessin d’origine.
Une esquisse doit toujours étre un contour fermé, c’est-a-dire que je
pars d’'un point et je reviens a ce point...
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Clic droit sur la
souris et

« cacher/affich
er » permet de
cacher le bloc
de balsa ainsi
gue le set
géométrique

« dimensions
limites »

Utilisation de
I'outil

« projection
des éléments
3d » pour
récupérer les
bords du bloc
de balsa

ﬁ;GMD copzrs - g
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b Meilleure visualisation de I'esquisse



Fenétre Aide Uﬁlisation de

" , loutil
Outils/Analyse — : « gomme »
d’esquisse est tres Utitaires.. pour effacer
utile pour savoir si TN | les segments
votre contour Personnaliser.. \ inutiles
d’esquisse est T
fermé ou non. Standards.

LConférence 4

Géomeétrie | Eléments projetés | Diagnostic

é‘k Analyse d'esquisse

— Statut général

Controle effectué entigrement
Remaraues: —Information détaillée

Géométrie LmL | Commentaire I

I Contuurimplicite( Fermé )BCDurbE(sj

FGMP s - ;

onﬁhm Le Havre = e COUrS



% Sortir de I'atelier sketch tracer
cly

Nous allons a présent utiliser I'esquisse créée pour enlever de la matiére au bloc de balsa.

Nous travaillons alors dans I'atelier Part Design & et utilisons la fonction « Poche ».

Ma Mini F1 2015

[ Définition de la poche | e |

Premiére limite

Cnlide.£ Type: Longueur v
carhlar Profondeur: |67.8mm @
sembler.1

Limite : Aucune sélection

Profil / Surface

ssage.l

=1 Pochel
I .
L7

Sélection : | Vue de coté: dimensim@

|:| Epa|;5|r

fue de coté: dimensions lim
"ﬁ y

ue de des

u Dlmerl ions limites bloc de balsa Extension symétrique

j: E‘ Support Wue de cété Inverser la direction l
J pport Wue de dessus
Plus: I

lindre. 1
i @ 0K l éAnnuIerl Apercu l

Remarques:

’GMD T ene 10
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Voici ce que nous obtenons:

A présent nous allons tracer le profil de la voiture en vue de dessus et réaliser les
mémes actions que précédemment afin de donner les formes latérales du corps de
la voiture.

ﬁ;GMD copzrs - .
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Bien choisir 'esquisse
sur laguelle travailler

Tracé du profil

Symétrie

----- Esquisse fermée

G:GMB o e 12



¥ Plan

~@ @ Paramétres

= Relations

. -2 rincipal e
olice 4 Type: Longueur -
‘ Profondeur: [678mm  [3]

[~ Profil / Surface —————————————

Sélection: [Vue de dessus: dimen: &4

. - Poche pour enlever
Inverser le cote I y

——— . iy ‘ de la matiere

Plus>> |
] S Annuler | Apergu |

Voici le résultat obtenu

'GM
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L'utilisation des fonctions arrondi, chanfrein, etc... permettent de
finaliser le corps de votre voiture.

Exemple avec des arrondis de 25 mm sur les arétes supérieures.




Passage de roues arriéres

Al .
=giml Pararétres

fe = X
=& = Relations

= X
au'=BalsaCel
F=l . . . o . -
[E]" "Diamétre passage roues arriéres' =60mm

Corps principal

Support Yue de cdté

Support Vue de de

arrieres »

FGMP o g

@ —rs. =% cours

Nous allons
utiliser le
cylindre rose,
présent dans le
set géométrique
« Dimensions
limites du bloc
de balsa » pour
réaliser ce
passage de
roues.

Le diametre de ce cylindre est paramétré, c’est-a-dire que vous pouvez le faire
varier en changeant sa valeur dans le parametre « Diametre passage des roues

15



Remarque: Pour faire apparaitre les parametres sous Catia,
aller dans Outils / options/Infrastructure/Infrastructure Part/ Affichage et selectionner

Affichage Insertion Quutils Fenétre Aide

—EB Compatibilité Géneral | Affichage ‘ Document CATPart |

—?;& Paramétres et mesure Siihchage Can Tamie

o Reférences externes

_5,% Périphériques et Réal & Contraintes

-". Infrastructure o Parameétres

< Relations
_m Product Structure
4 Corps de piece sous les opérations

li Material Library d Développer les noeuds des composants issus des contours au moment de la créal

— [l catalog Editor Affichage dans la géométrie
_% Photo Studio [ Seulement le solide courant opéré
[ Seulement le corps courant
Y . .
h. Real Time Rendering

[] Géarmétrie placée aprés le composant en cours

— {5 < Parameétres de composants et contraintes

. . \ 10
. Infrastructure DELMI: Taille des systémes d'axe (en mm) It

-,
—‘{9:3_;‘\_ Infrastructure 30 Anr  Opération de vérification au renommage

@ Pas de vérification

—ﬁlnfrastructure Collabn

1 Sous le méme noeud

T wovt . = = [

@ 0K Iﬂ'AnnuIerI

&GM COUrSE e .

T favre e COUrS



Une fois le diameétre de passage des roues choisi, double cliquez sur « Corps
principal », Sélectionner le cylindre rose et appliquer la fonction « coupe »

A Plan

| q
=gi= Parameétres

=

[53” "Matériau’=BalsaCeC

L=

5] ‘Diamétre passage roues arriéres’ =60mm

Fe = :
«= Relations

Corps princpal

\’ Remplizzage.1
- Poche.1
'L ue de caté: dimensions limites en rouge
Poch

ue de dessus @ dimensions limites en bleu

|\ LE-H' Rawon=25mm
.I

Coupel

'ﬁ Dirmenszions limites bloc de balsa
Ipport Wue de cété

Ipport Wue de dessus

17




Le corps de la voiture avec le passage
des roues arrieres

Pour les roues avants...

Percage de I'axe des roues
avants:

Créer, dans le corps
principal, une nouvelle
esquisse dans le plan (y,z)
et tracer un cercle de
diameétre 8 comme indiqué
ci contre.

18
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— Prerniére limite

Type: Longueur vI
Profondeur: Iﬁ?,ﬁmm E
Limite : I-‘lucun& sélection

[ Epaissir

Inverser le coté

i Profil / Surface

Sélection : IEsquisse.lZ @I

|

Inverser la direction I

Plus>> I

@ 0K I aAnnulell Apercu I

Remarques:

19



Passage des roues avants:

Imm

dimensions limites en bleu

s bloc de balsa

port Vue de coté

— Premiére limite

Profondeur: |67.8mm E
Limite : Aucune sélection

Type: ILnngueur vl

Type: Lengueur

Profondeur:  |-22mm

Limite: I'—'\ucune sélection

moecondelimite -

— Profil / Surface

Sélection : IEsqu\ssE.B @
[ Epaissir

Inverser le coté I

— Direction

'd Perpendiculaire au contour

Référence :IAucune sélection

[ Extension symétrique

Inverser la direction I

—Poche Fine

Epaisseur? :IOmm E

[ Fibsre Mewtre [ Extrémités relimitées

Epaisseurl :Ilmm E

@ 0K l OAnnuIerl Apercu l

= |

=

EEaK

RR2WREENS

=

Esquisse dans
le plan (y,z)

Utilisation de
la fonction

« poche » et
définition de
deux limites
pour définir la
zone
d’enlevement
de matiere

20



ES0Y nT+naQsA08EE 3 248 @

Rendu avec
texture balsa __.-L

E a
I
AT

]

Utilisation de la
fonction

« symétrie » pour
le passage de roue
de la deuxieme
roue avant

L'élément de
symétrie est
le plan (yz)

S£GMD o - 2



4- 'assemblage de la voiture avec: |E’IF Aszzembly Design

Nous allons a présent travailler dans I'atelier « Assembly Design ».

ENOVIA VS VPM  Fichier Edition Affichage Insertion QOutils Fenétre Aide

1.4 Assembly Design Aul +|[Aucun - |=52 \j“
45 Part Design

m- E Photo Studio

Cliquer sur « Démarrer »
puis sélectionner

« Assembly Design »
(présent dans le volet
Conception Mécanique
si non défini dans les
favoris)

Conception Mécanique
Forme
Analyse & Simulation
Construction d'usine
Usinage

'Maquette MNumeérique
Equipements & Systemes

Procéde Numérique de Fabrication

Simulation d'usinage

Conception et Analyse Ergonomiques

er  ENOVIAWS VPM  Fichier  Editios Affichage  Insertion  Qutils  Analyse F

e S e e S Une nouvelle
sl fenétre (vide)
apparait, c’est
un produit qui
va constituer
I'assemblage

|7]_.Ma Mini F1 2015 _2.CATPart
final de votre

2 Produitl
voiture

%GMD COUrSE g s

e P e e Le Havre CO u rS

Gestion des connaissances

ENOMA V5 VPM

e v B D v S S v A v v A v B v v S v R v




EJ Démarrer ENOVIAVSVPM  Fichier  Edition  Affichag:

|AucunEJ |AucuneJ |AucunEJ | Type dij |>< J IT_

Centrer le graphe

Centrer sur
@ Cacher/afficher

Eropriétés‘/AIHEnter

E Quvrir la sous-arborescence

Copier Ctrl+C
2, Coller Ctrl+V

Collage spécial...

Objet Produit2

Copier I'instance
Composants

Représentations

Mode de sélection

,GMD coprs -

onmm Le Havre == . COUrS

Nous allons dans un premier temps renommer ce produit
pour I'appeler « Assemblage de ma Mini F1 2015 »:
Clic droit sur « Produit » puis « Propriétés »

Sélection :IPrchuitE

Produit 1 Graphique i Mecanique ] Dessin ]

— Produit
|Référence ]Assemblage de ma mini F1 2015

[Revision [
|Définition

\Nomenclature

ESOUVCE .Inconnu . Remaraues:

;Description

Autres Eroeriétés... I

@ 0K I @ Appliquer I

23



Ouvrir sous Catia, en plus de I'assemblage et de |la piece « Ma Mini F1 2015 », les pieces

« Roue », « Palier roue avant » et « axe roue »
Kl Roue.CATPart EI@ K axe roue. CATPart
M Roue 5 e e
A P|an xy A P|an xy
A Plan yz
A P|an

'i& Corps prindpal

E1 Ma Mini FL 2015_2.CATPart

B palier roues avt. CATPart

24
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Insertion Qutils Aide

Cliquer sur Fenétre/Mosaique horizontale T ﬁ” -
. A rllAucun = Mouvelle TeEnetre
Pour faire apparaitre I'ensemble des =

fichiers comme ci dessous B vt caic

%] Assemblage final de ma mini FL.CATProduct E@ Y axe roue. CATPart
‘ axe roue

Applications

3 Ma Mini F1 2015_2.CATPart

Bl Roue.CATPart

A P|3n xy
&' Plan yz
A Plan

'ﬁs Carps principal

Pour insérer une piece dans I'assemblage, sélectionner « Ma Mini F1 2015 » dans
I’arbre de construction de la piece et faites glisser cette sélection dans
« Assemblage final de ma mini F1 ». La pieéce va donc étre présente dans le fichier

CatProduct de I'assemblage.
La premiere piece insérée dans un assemblage doit étre fixée (cf diapo suivante)

SHGMB o>

onﬁhm Le Havre = e COUrS




Les outils qui vont nous servir dans Assembly Design sont les « Contraintes »:

o R o

a Mini F1 2015.1)

Contraintes

e 1 & & o021 G 2= o 1- Fixer le corps de la
voiture a l'aide de

I’ -I
.

Fixe un composant

GMB  oUs 26



2- Insérer ensuite un « palier roues avt » dans I'assemblage

EJ Assemblage final de ma mini F1.CATProduct EI@

B Ma Mini FL 2015_2.CATPart

N Ma Mini F1 2015

'ﬁl' Corps principal

Solide4

Le palier arrive sur le repere principal de I'assemblage, il va falloir le placer
correctement sur la voiture. Pour cela, nous allons utiliser la boussole ainsi que l'outil
« Contrainte ».

FGMP s g .

¢

e Riavre e COUrS



La boussole permet de
manipuler et déplacer
une piece dans un
assemblage

Pour l'utiliser, il faut double cliquer sur
« Assemblage final de ma mini F1 » (on
le rend actif) puis venir, a l'aide de la
souris, placer la boussole sur une des
faces de la piece a positionner. 3
translations et 3 rotations sont alors
possibles.

Il est souvent pratique de positionner, a I'aide de la boussole, la piece dans une
configuration proche de celle finale (assemblée). Uapplication des contraintes est

alors plus simple.

Exemple pour le palier de roues avt

ﬁ;GMD copzrs - ”

e Riavre e COUrS



3- Mise en position du palier de roues avt par rapport au corps de la voiture

;A‘VE‘ GM .
%’ Génie Mécanique Produchique
Le Havre

COours

=
[ =y

CRBIMEDL IR TS

Choisir « contrainte de
coincidence »

Sélectionner |'axe de révolution
du palier et celui du percage
présent sur I'lavant du corps de
la voiture

Valider. Des symboles
apparaissent pour montrer la
coincidence effectuée.

Faire attention a bien mettre a
jour le modele @&
(manu/auto)

29



Effectuer ensuite la coincidence entre le plan appartenant au palier de roues avt et le

plan du corps de la voiture

[ = .
e D &
i

lo@ AT ORE < B

Remarques:

a:GMDP

Genie Mecanique
o Le Havre

COUrse g

“TEElcours

o

@R AFTORE <

o)
€ g

Nom : | [Coincidence3

— Eléments d'appui

Type I Composant

Plan palier roues avt (palier roues avt.1)
Plan Ma Mini F1 2015 (Ma Mini F1 2015.1) Connecté

Connecté

Beconnecter., l

Orientationl % Opposée

=
@ 0K I aAnnuIeII

Le palier est alors
bien positionné.

30



Assembler de la méme maniere le deuxieme palier, I'axe des roues avant ainsi que les
quatre roues.

ﬁGM AR - 31
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5- Rendu réaliste de la voiture:

Commencons par appliquer une peinture a notre voiture.

lage final de ma mini F1

da Mini F1 2015.1)

-m@ palier roues
'ﬁsa axe roue
-2 Roue (

"ﬁ;a Roue (Roue.2)
"3;5 Roue (Roue.3)
- Roue (Roue4)

0 R @ BAEYN nHERAALAT B EE ® 5

2- choisir une peinture

5 — peinture
apparente dans
I'arbre

iCatangue de matériaux par défaut

Bleu wert Gris aluminium Gris argent

Jaune citron Jaune sombre

Qrange

Qrange péle

Rouge bordeaux Rouge DS

Rouge Sombre DS Wert bouteille Wert dair Wert DS Wert intense
< | ,
(i e
3 — Va I Ider Ie chOIX -] o Jﬁ:ia:.c::-.‘\;::::-zéo::-; | Fermer |

o 50%

e L@ |32 |40 @
= N R BRI R A

"GMP

Génie Mécanique Produchique
Le Havre

4- choisir rendu

- ¢ e
£~ réaliste avec texture

3
(=7

1- appliquer des matériaux

COUTSE g -

"l cours



Puis apposons dessus des autocollants... grace a l'atelier

:m ENOVIAVS VPM  Fichier  Edition  Affichage  Insertion  Outils  Fenétre  Aide

p@ Assembly Design | m

5 part Design
(7= Photo Studio

%Qraﬂmg
".Iﬂfrastructure L3
LConception Mécanigue 3 B y =
J Eorme ; Appliquer mat...

Analyse & Simulation L4
Construction d'usine 3
Usinage L4
‘Maquatta Numérique L4
Equipements & Systémes L4
Procédé Numérique de Fabrication 3
Simulation d'usinage 3
Conception et Analyse Ergonomiques L4
Gestion des connaissances 3
ENOVIA V5 VPM 2

l:; 1 Assemblage final de ma mini FL.CATProduct

1 Assemblage final de ma mini FL.CATProduct
2 Roue.CATPart

3 palier roues avt. CATPart

4 axe roue.CATPart

Remarques:

E Photo Studic

w M @8 B ol |

f“’GM COUrSE g

e Riavre e COUrS



1 - Sélectionner le corps de la voiture 2- Choisir une image

Taillel 54,86 mm E
=

Sélection Il élement )

! % = — Texture | Eclairement |
f Aszemblage final de ma mini F1

_!ﬁiﬁ Ma Mini F1 2015 (Ma Mini F1 2015.1) Image I ChUsers\Alex\Documents\ Travailicec 2004w ﬁ]
'ﬁsﬁ palier roues avt (palier roues awt.1) [ Utilise la normale [ Irwerse I'orientation de la normale
-Qﬁ palier roues avt (palier roues Flip Ov Ov

'ﬁsﬂ axe roue (axe roue.2) Echelle U e ﬂl E 7

Echelle V Fmillilllllimlll E—I
'L"ﬁsﬁ Roue (Roue 1) i =
Position U J T O _:jlt] mm E

g Position V T _gjlt] mm E
=" Roue (Roue.3) Ovientation m Hm

'%‘ Roue (Roued)

- ‘ﬁa Roue (Roue.2)

Contraintes @ ok | @ Annuler |
itocollants

Applications

3 — Valider par OK

FGMP o "

@ —rs. =% cours



' Assemblage final de ma mini F1 Iﬂppliquer mat...

ﬁs! Ma Mini F1 2015 (ha Mini F1 2015.1)
'ﬁsﬁ palier roues awt (palier roues avt.1)
'ﬁsﬁ palier roues avt (palier roues avt.2)
"%5 axe roue [axe roue.z)

J"‘Eﬁ Roue (Roue. 1)
'ﬁiﬁ Roue (Roue.Z)
'ﬁsﬁ Roue {Roue.3)
-3 Roue (Roue.d)
Contraintes
wtocollants

'r-':-r' Autocollant 1

Applications

4 — Cliquer sur « Autocollant » pour faire apparaitre la boussole sur
I'autocollant. Cela vous permettra de positionner l'autocollant ou vous le
souhaitez

ﬁGMD b 35
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Genie Mecanique Productique
Le Havre

& 'ﬁa Roue (Roue.1)
| "3’5 Roue (Roue.2)
| 'ﬁsﬁ Roue (Roue,3)
| '”;B Roue (Roue.d)

5 - Pour changer la taille de
I'autocollant, placer votre souris sur un
des coins de la zone de travail orange
et utiliser les fleches vertes

Rem: pensez a renommer vos autocollants
pour vous y retrouver plus facilement

36



Pour finir, 'option de rendu va nous permettre de réaliser un rendu réaliste de notre
voiture dans une situation (photo) choisie

, J |
Choix de la Réglages ram

. |
photo de fond IuLnlere
Scéne 72 S

Prédéfini | Favoris | Personnalisé | “ﬁ'l

Eclairage par défaut : LA LA [

|n,3a =]
|n,sn =
|n,5u =]
‘ 10 =

Rl ¥ Fond = - y - & Positionnement
e g a ge 3 Image:| C:\Program Files\Dassault Syst [ F H )

t ra n S a re n C e [ Etirement d'image o = e = d e I a Vo It urea
et réﬂ eXi on B Transparence : [f——————— m =

Réflexion : rf——— 010 E - --_--_--_""-. — _-_--_----_" S - ~ 8 Eu q u a d ri I Ié

P e — .

ommmmrwz = CourS



JeMp

Le rendu réaliste...

course
we=| €1 @;
— e COUIS
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4- La mise en plan avec: "% Drafting

Dans cette partie nous verrons comment réaliser la mise en plan de votre maquette
numérique. Celle-ci vous permettra de vérifier et de lister les cotes du cahier des
charges.

n [0 A e EMOVIA VS VPM  Fichier Edition Affichage Inszertion Qutils Fenétre Aide

| F@ Assembly Design P LI
_ @ Part Design -

% Photo Studio

Créer un document
Drawing comme indiqué
' ci-contre

Conception Mécanique
Forme

Analyse & Simulaticn

Construction d'usine
FL- Usinage

pL_ 'Maquette Murmérigque
J.‘_ Equipements & Systémes

Procédé Numeérique de Fabrication
Simulation d'usinage

Conception et Analyse Ergonomiques

Gestion des connaissances

EMNOVIA V5 VPM

- - - - - - - - - - - - - |

wd 1 Arrmmallans fimal de e mmiemi C1 AT+

%GMMDM COUrSE e .

OHMW Le Havre COUrS



Sélectionnez une mise en page automatique :

=R I

o
Eﬁ 0 [

| jlso

Standard ———

Style de feuille -

[Standard 150

E Format Ad ISO

Taille papier = 210 x 297 rmm
Echelle globale = 1:1

(! Portrait

@ Paycage
W i

'@ ok | Modifier.

g en démarrant |'atelier Drafting

- 0K Iﬁﬁmnulerl

Rentrer les parametres ci-dessus afin d’'obtenir une feuille de dessin
au format A3 paysage —

"GMP

o Genie

Mécanique Produchique
Le Havre

Une feuille blanche s’ouvre alors

COUrsE g

"l cours
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Tracé du cadre et du cartouche (carte d’identité de votre dessin)

m Affichage Insertion Qutils Fenétre

1" Repéter Ctrl+Y

(2 Coller Ctrl+V

Collage spécial...

% Rechercher...

Remplacer... Ctrl+H
ﬁ Recherche... Ctrl+F

'&E Recherche automatique

B =

S Ensembles de sélections... Ctrl+G
@ Edition des ensembles de sélections...

%‘_j Recherche des ensembles d'un élément...

l<: Liens...

Propriétés Alt+Enter

Fond de calque

i

-

Cadre et cartouche

2- Dans la barre d’outil,
sélectionner « Cadre et
cartouche »

3- Créer un cadre ainsi qu’un
cartouche a l'aide d’'un modele
existant

| Gérer le cadre et le cartouche

9 o

Style de cartouche :

Dessin cartouche - modele 1

Supprimer
Redimensionner

Mettre 3 jour

Vérifier par

Ajouter un bloc de révision

@

QK

— Prévisualisation —

ST TR

l OAppquuerl Fermer I

L

\— —T————

2- Sélectionner « Edition/Fond de calque » : on va alors travailler
uniguement sur le fond du calque (équivalent masque pour ppt)

i,
é.s!

GM COUrSE g

e Riavre e COUrS
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-
Editeur de texte

IUT GMP LE HAVRE

Vous pouvez changer les
informations en double cliquant
sur le texte du cartouche

T
Alex

=

- I}.El'1:':1x':ﬂ1d xxx

EL W EEE

m Affichage

Insertion Outils Eenéti

: @ Annuler Saisie de caractére(s) Ctrl+Z
11 Repéter Cirl+Y
= 1 1 - 1 - I = 1 © 1 “ 1 =
M Couper Ctrl+X - 4
Copier Ctri+C

[, coller Ctrl+V

Collage spécial...

Sortir de fond de calque

Supprimer Del
o 3
7 .
L en sélectionnant
emplacer... Ctrl+H
H Recherche... Ctrl+F 1 W

e « Edition/Calque des
2 Ensembles de sélections.. Ctrl+G vues » B s

@ Edition des ensembles de sélections...

a'_l Recherche des ensembles d'un élément...

= Liens. s BOLIDE 2015
Propriétés Alt+Eg . - X ;
o= = IUT GMP LE HAVRE
utre selection... = = r =
1:1] XXX ULH
[ T G T i | B

Objet TitleBlock_Text_Company 4

42



:g.‘ir

Nous allons a présent insérer la vue de face de notre voiture.

4

& B S

1- Sélectionner « Vue de face »

onl

) L2 2- Bien lire I'information donnée

Sélectionnez un plan de référence sur une géométrie 30 par Cal'la en baS é gaUChe...

2
Meosaique horizontale

Mosaique verticale

Cascade

1 Assemblage final de ma mini FL.CATProduct

w' 2 Drawingl

3- 1l faut aller chercher la vue de face sur
% une géométrie 3D, donc sur le product
« Assemblage final de ma mini F1 »

GMMDM coprs -

e e Le Havre = . COUrS
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Roue (Roue, 2}
Roue (Roue 3)
Roue (Roue.d)
Contraintes

peollants

e
Sélectionner alors le plan que vous souhaitez /
avoir pour définir votre vue de face. Ici, on Une fenétre de prévisualisation vous
prendra le plan (yz). donne un apergu de la vue de face
Remarques:

ﬁGM COUTSE = 44

ommm%rwz e COLITS



\ | @ | w | .u I o | @ | w | -a: @ 0
- /

. Cet outil permet un
réglage de
I'orientation de votre

i % % vue de face

e f
i LY BOLIDE 2015
i o
" T IUT GWP LE HAVAE o—'
colocl ue Lk

En sélectionnant le plan, vous étes redirigés vers le dessin.
Si 'orientation vous satisfait, effectuez un clic gauche avec la souris.

@éGMD COUrsE g

C' Genie Mecanique PM’"""?"' 4 C O U rS



Pour changer I'échelle de votre
dessin, cliguer sur le cadre orange
de la vue puis sélectionner

x Couper Ctrl+X L !

Copier Ctrl+C
[, Coller Ctrl+V

Collage spécial...

& Propriétés Alt+Enter K« P ro p ri étés ».
” Supprimer Del ,
Changer alors la valeur de I'échelle
B b 23 Encembles de sélections. crleg | T T
=
E] Edition des ensembles de sélections... Remaraues:
[ Propriétés ~—~ [ ’
Sélection : |'-;'ue de face/ViewMakelUp.5/Calquel J

Vue Graphigque
i 30LIDE 2015

| Visualisation et comportement

o Cadre de lavue y UT GMP LE HAVRE

[ Verrouillage de la vue

[l

[ Recadrage visuel

Echelle et orientation

Rotation ;| 0deg Echelle:|1.:2

Habillage

[ Lignes cachées 4 Axe vu de dessus o Spécificités définies dans

o Axe [ Taraudage - Filetage

3 Congés d'arétes @ Limites des congés O Points 30: O = -
1 Arétes symboliques @ I
O Arétes d'origine [ Eléments 3D filaires !
) Arétes d'origine projetées |

Nom de la vue
Préfixe : Identificateur: Suffixe :
Vue de face |

Editeur du nom avec formule :

Editeur : | Vue de face fa
i - A
e
Plus... I »;"o'.;v:v“.‘
- - QL
@ 0K I @ Appliquer I Fermer I A3 S IUT GMP LE HAVRE T

¥ 1:1] XXX ULH
T | e T =T

4

BOLIDE 2015

B

oLISE .

COurs




\ 4 Sélectionner « Vue projetée »
- L 7 . .
g Gy B % ) @ pour définir les vues annexes

. -

o
vEl

5

r 1:2

vua de dessus
Echelle © 1:2

Insérer alors sur votre feuille
une vue de dessus ainsi
gu’une vue de gauche de
votre voiture. Vous devez
resélectionner « vue
projetée » a chaque nouvelle
vue.

Remarques:

- e, 0

f_puss | BOLIDE 2015 :

e o "

" BEED IUT GMP LE HAVRE b
1 0 I F71Y - =

Q%GMD COUrSE g

) e B Havre e COUrS
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Il est possible d’insérer sur votre feuille une vue isométrique en utilisant la fonction:

0 moi)

NS E & R0 o

Sélectionnez un plan de référence sur une géométrie 30

[fenétre o/ 0

Meosaique horizontale
Maosaique verticale

Cascade

1 Assemblage final de ma mini F1.CATProduct
v 2 Drawingl

'-*EI LrElm %'

Toujours regarder

ce que Catia vous Vue sométrique
\ | -|

raconte en bas a

gauche...

Comme précédemment ,il faut aller
chercher la vue isométrique sur une
géométrie 3D, donc sur le product

« Assemblage final de ma mini F1 »

<

"GMP

Génie Mécanique Produchique
o Le Havre

COUrsE g

< cours
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Positionnez la voiture comme vous souhaitez qu’elle apparaisse sur votre dessin et
cliguez gauche sur la voiture pour valider la sélection

BOLIDE 2015

IUT G LE HawRE

BOLIDE 2015

IUT GP LE HAVRE

|
BOLIDE 2015

IUT GMP LE HAVRE

1 5 T |&mﬁX .E'ULIH
Positionnement et changement d’échelle

&GMMDM COUrSE e "

OHMW Le Havre COUrS

R 111 E—




r - -
Propriétés

— ?

Sélection : I‘Jue isométrique/ViewMakelUp 8/Calquel

Vue | Graphique |

() Arétes symboliques @ 5yl

O Arétes d'origine [ Eléments 3D filaires

O Arétes d'origine projetées

MNom de la vue
Prefixe : Identificateur: Suffixe :
I‘u’ueisométrique I I

"Editeur du nom avec formule :

Editeur: |‘u"ue isométrique

MNom de détail
MNom :

flome

-]

-

Mode de génération

[[] Générer uniquement les piéces plus grandes que IU mm Ei

[ Exclure les objets cachés

m

Mode de projection de la vue Yue exacte -
Stvle d EnEratie Vue exacte

tyle de vue généra CGR

I j Approximé

Hewenitaiialeurs du style

SUpRtirher ste

Il est possible de changer le style de

ua de auche

Echelle @ 1:2

I S |

ue Secafir fiud
el L1 -
o I 10— I - -
'r,;—;,\m— _E. Propriétés .@ | %
[ =
' : Sélection :I\u'ue isométrique/ViewMakeUp.8/Calquel _VI
XX 7

: === | Vue | Graphique I

3| Arétes syraboligues B bl F = = 7 - 7 -

la vue et allant dans les propriétés

de la vue

irétes diarigine Options du mode de génération

Sretes d'origine pro

Image Bitmap
— 2| Mode

entificateur :

!Rendu réaliste avec arétes j
Niveau de détajl(ODN. -
Personnalisation du mode d'afflchage|

B L |

Pour la visu iMUyen

Remarques:

;| |145,14

Wua de geUChE
Echelle @ 1:2

m
|=n

Pour impression! Moyen

.j !145_.14

iImage Bitmap VI Dpt'[onsl

Productigue
Le Havre

1

s isomstrigue
Echalle : i:3

R e e i |

50




La boite d’outil « Dimensionnement » nous permet alors de Dimensionnement
coter notre dessin et de vérifier si les dimensions choisies 1 'R
répondent correctement aux exigences du cahier des charges. i

Dimensionnemeant @

+|
____________________________ R A

56

Vue de face
Echelle @ 1:2

Remarques:

GMMDM COUrSE g -

o e s Le Havre COUrS



GMP

COUrsE g

COurs

S I fia I w I i =1 I (5 I =<1 L
______________________________ |
= I 294 .65 | l‘___________i 4
| | l L |
| | | |
| L z’fﬂ* \ |
_ | o | | | |
| " o L 1 |
| : | |
| | |
| Vue de face | | =29 |
PR Vue de gauche
L | Echelle = 1:2 | | Echelle : 1:2 | 3
.- - I | |
T | I |
| | | |
- | I I |
| | | |
| | | |
| I | |
| | | |
o | | | |
| I | |
| I | |
| | | |
Yue isométrigue
vue de dessus | S |
] : Echelle : 1:2 |.‘_ | Echelle : 1:3 } —
[ | e L. 1 B—
————————————————————— — —05/11/2014 1 -
BOLIDE 2015 J-
e i :q:.: : -
- _ ;
A3 [ TUT GMP LE HAVRE 3.
1:1] XXX ULH 1/1 : =

A suivre...
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