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Cs5.7 Analyser le comportement attendu d’un systéeme réel et décomposer le probléme posé

en sous-problémes afin de structurer un programme de commande.
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Prénom :

Compétences

Pratiquer des démarches scientifiques et

Technologiques.

Concevoir ,créer, réaliser.

S’approprier des méthodes.

Pratiquer des langages.

Mobiliser des outils numériques.

Adopter un comportement éthique et responsable.

Se repérer dans I'espace et le temps.




