
Probléma�que :  

 

Comment programmer une carte Arduino en 

mode filaire ? 

Cycle 4 

Classe de 3e 

3-INFO-3 

 

 

 Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques 

 Concevoir, créer, réaliser 

 S'approprier des outils et des méthodes 

 Pratiquer des langages 

C4.2 : Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du codage à la résolu�on d’un problème simple. 

C5.4 : Piloter un système connecté localement ou à distance. 

C5.5 : Modifier ou paramétrer le fonc�onnement d’un objet communicant. 

 Mobiliser des outils numériques 

 Adopter un comportement éthique et respon-

sable 

 Se situer dans l'espace et dans le temps 
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De nos jours, beaucoup d’objets de notre quotidien sont connectés et fonctionnent de manière autonome. Au collège, nous avons 

des cartes programmables Arduino qui nous permettent de laisser libre cours à notre imagination mais ... 

...Comment programmer une carte Arduino en mode filaire ?   

1> Premier programme:  
50’ 

 

 

Suivez les instructions des fiches ressources afin de réaliser les programmes 

Vous penserez à compléter la fiche réponses au fur et à mesure de l’activité. 

Vocabulaire ( A recopier sur votre fiche vocabulaire ) 
5’  

Carte Arduino : Une carte Arduino est une petite carte électronique équipée d'un micro-contrôleur.  

Le micro-contrôleur permet, à partir d'événements détectés par des capteurs, de programmer et commander 

des actionneurs; la carte Arduino est donc une interface programmable. 

Zone de travail :  Matériel nécessaire 

Îlot ordinateurs portables Carte Dagu rs 040 

 

Câble USB 

 

 


