
Comment écrire et mettre au point un programme  
informatique ? 

Nom :  Prénom :  Classe :   Compétences travaillées C2.7 

Niveau d’acquisition  

C4.2 

 

C5.1  

  

 

Au fur et à mesure de l’avancée de votre travail, complétez la capture d’écran ci-dessous afin de 
vous permettre de vous repérer sur les exercices déjà réalisés et réussis.  

 (en coloriant les bulles en vert) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
Complétez le  
programme ci-contre afin d’amener l’oiseau jusqu’au cochon. 
  
(En vous aidant des instructions ) 

Entourez en bleu le programme qui  
réalise l’image ci-contre. 
 
Rappel : Ce symbole signifie « colorier » 

1> Réalisez les exercices demandés:  


