
Comment écrire et mettre au point un programme  
informatique ? 
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1. Le programmeur commence par écrire un algorithme pour 
décrire tout ce que devra réaliser l’objet programmable en 
 fonction des informations transmises par les capteurs 
(conditions). 
 
2. Il peut ensuite concevoir un programme en utilisant : 
- une représentation graphique par exemple par bloc comme 
avec les logiciels Ardublock et Scratch, 
- des lignes de code en langage de programmation  arduino, 
C++, python, HTLM, etc. 
 
3.Le programme devra ensuite être téléversé dans la carte 
programmable. Lors de cette étape, l’ordinateur le convertit en 
langage machine (une suite de 0 et de 1) pour que le  
microprocesseur puisse l'exécuter. 
 
4.Le programmeur devra pour finir tester le fonctionnement du 
programme et le corriger si nécessaire. 

Programmation avec un logiciel comme Scratch, Blocky, Ardublock, Snap !, S4A, ... 

Algorithme et programme  

Programmer et exécuter un programme à l’aide du clavier La démarche pour réaliser un programme : 

 
 

Avec le logiciel Blocky, création d’un programme permettant 
de piloter un robot capable de changer de s’arrêter puis faire 
demi-tour lorsqu’il détecte une ligne noire 

 

Ce que je dois retenir 


