
Problématique :  

 Comment interagir numériquement avec un  

objet et le rendre interactif ? 
Cycle 4 

Classe de 5e 
5-MSOT-5 

 

 

 Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques 
 Concevoir, créer, réaliser 
 S'approprier des outils et des méthodes 
 Pratiquer des langages 

C2.6  
C3.1 Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux 
(représentations non normées).  
C4.1  

 Mobiliser des outils numériques 
 Adopter un comportement éthique et respon-

sable 
 Se situer dans l'espace et dans le temps D
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Nous allons travailler, cette année sur un projet durant lequel il va falloir interagir entre un objet 
conçu par vous-même et l’outil informatique mais ... 
 

...Comment interagir numériquement et rendre un objet interactif ? 

Vocabulaire ( A recopier sur votre fiche vocabulaire ) 

5 min 

1> Testez les objets avec la carte Makey Makey :  

 
Suivez les consignes afin de voir quels objets il est possible de rendre interactif par le biais de la carte  

Makey Makey. 

20 min 

Travail à faire Critères de réussite 

Réaliser le montage 
Tester les différents matériaux 

J’ai travaillé soigneusement 
J’ai essayé les différents matériaux. 
J’ai complété le tableau  

2> Construisez une manette de jeux :  

 
Lisez la fiche ressources puis répondez aux questions avant de concevoir votre manette de jeux. 

30 min 
Travail à faire Critères de réussite 

Répondre aux questions 
Compléter le schéma 
Dessiner mon idée 

J’ai travaillé soigneusement 
J’ai schématisé ma solution proprement 
J’ai construit ma manette.  


