
Comment interagir numériquement avec un objet  
et le rendre interactif ? 

Nom :  Prénom :  Classe :   Compétences travaillées C2.6 

Niveau d’acquisition  

C3.1 

 

C4.1  

  

1> Testez les objets avec la carte Makey Makey :  

Réalisez le montage ci-dessous puis testez les différents objets fournis pas le professeur. 
Vous les brancherez à l’emplacement de la banane sur le schéma et vous compléterez le tableau au fur et à me-
sure. 

2> Construisez une manette de jeu :  

Demandez au professeur de vous mettre le jeu Pacman sur votre ordinateur puis prenez connaissances des 
règles de ce jeu.  

Quelles sont les touches utilisées pour jouer à ce jeu ?  
 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
Vous allez devoir fabriquer une manette pour jouer à ce jeu. 
Dans un premier temps, représentez ci-dessous le schéma du montage que vous souhaitez réaliser :  
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2> Construisez une manette de jeu : ( suite ) 

Indiquez ci-dessous quels matériaux vous comptez utiliser pour réaliser votre manette ? 
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
 
Représentez ci-dessous un schéma de la manette que vous souhaitez fabriquer, puis faites la valider par votre  profes-
seur. 
 
Lorsqu’elle est validée, fabriquez là puis, après accord du professeur, essayez là. 

Plan de ma manette de jeu :  


